Em pauta: Jogo Dramatico
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Ao observar criancas pequenas enquanto brincam, nota-se iy

que elas usam grande parte do seu tempo com imitacdes e
dramatizacBes espontédneas. Meninos e meninas fazem
“comidinha” com folhas, terra, papel picado etc. “Usam”
armas para perseguir ladrdes e também correm da policia; fazem bancos de
madeira virarem 6nibus, com volante e portas; e ainda alimentam, banham e vestem
“seus filhos”, as vezes com excessivo rigor. Ou seja, por meio de seus jogos
simbdlicos, as criancas reproduzem experiéncias vividas ou imaginadas.

As primeiras imitages infantis surgem bem cedo, até
mesmo antes de as criangcas completarem seu primeiro

- br'mquedoe ano de vida: dizem sim e ndo balangando a cabega,
cria umrff: aprox'\ma! imitam o som do carro do vov, dao adeus sacudindo
de_s;%\éo‘& prinquedo; a\éc;;ago uma das maos e, com as duas, batem palminhas ao
g a ~ . 0 £
‘:;Zrémpre sefoﬂgg{ma\ de suam som de parabéns. Tudo isso |hes foi ensinado por
0 . .
compog?n‘“gg seu comport)?n“;ege outras criancas ou por adultos, com quem convivem,
& C . la .
\dc;(;(iioé 0 br‘mqu?(fjo(; :ue é na e as criangas repetem essas experiéncias quando
ela fosser;“a?;gxade." _ querem ou séo solicitadas. E é assim que comegam
OTSK LS,AFO\’W‘?A@T)t;:ma\ a entender e a atuar no mundo em que vivem.
G . - Mal .. . . ~ A
Y daMente_sagglul“;m Inicialmente, elas imitam e, aos poucos, vao criando

novas formas de representar situacdes imaginadas - que
se combinam com experiéncias vividas ou

nao - que expressardo criativamente em
seus jogos simbdlicos e em suas brincadeiras. Variados
recursos externos como caixas, brinquedos, cabos
de vassoura, copos, tampas de panelas etc.
passam a complementar o préprio corpo,
gue se expressa também com sons,
palavras e movimentos.
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A capacidade de simbolizar permite que S~
as criancas déem vida aos objetos, que,
desta maneira, passam a ter suas naturezas
e finalidades subordinadas aos desejos

e a imaginacao infantis.




A capacidade de simbolizar, que inicialmente tem um carater
mais individual, aos poucos se torna mais social e coletiva,
expressa por meio de dramatizagcbes compartilhadas de
variados personagens e diferentes papéis, em uma mesma
situacdo: a mae que da comida ao filho, a familia que vai,
de Onibus, passear no zooldgico, a professora que da aula
para sua turma etc. As entradas e as falas que comp&em
esta conversa de tantas vozes ajudam as criangas a
organizar melhor seu pensamento, e a reconhecer seus
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sentimentos enquanto representam cenas e situacfes que

ndo fazem parte, apenas, do mundo infantil, mas também do
mundo adulto.

Portanto, o jogo dramético, além de favorecer novas formas de
relacionamento socioafetivo, constitui uma possibilidade nobre de
estruturacdo das funcdes mentais superiores, ao permitir uma integracao
efetiva entre percep¢do, emocgao, intuicdo, memoaria, raciocinio e
imaginacdo criadora.
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O acesso a literatura

as atividades de teatro estimula o
desenvolvimento da consciéncia individual
e coletiva, a constituicdo de conceitos e
valores, além de desenvolver as
capacidades artisticas, estéticas e
draméticas, o respeito mutuo pelas

diferencas e a fantasi

infantil, aos videos,

a.

40 \aria Clara Machado,

Brincar de faz-de-conta ou participar de uma apresentacéo
teatral sdo maneiras diferentes de se criar significados
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variados para objetos, pessoas e lugares.

Tecendo historias ;Lodo mundo

e tem

idéias na cabeca pode escrever histdrias. E preciso
saber botar a histéria no estilo ou jeito que os outros
compreendam e gostem, transformando assim a
idéia em historia, escrita ou representada.”

(Maria Clara Machado)



Nasce uma idéia anﬂﬂﬂa
Com uma bola de argila ou
massinha, a professora, em roda
com as criancas, inicia uma
histéria coletiva mostrando a bola
e dizendo assim: esta é uma idéia
pequenininha, ela acabou de
nascer. Seréd uma idéia de qué?
Quem sabe dizer o que ela sera?
E passa a bolinha para que as
criancas continuem a historia,
transformando a idéia em mil
outras idéias, que podem ir sendo
escritas pela professora e ser
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Proponha
aos alunos

retomadas em outro momento. gue se organizem
(SME, Atividades Criativas, 1995) em pares para
produzir

uma historia.
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eatro e uma ave umappersona:ndade
(viva ou morta)

e um objeto, que
podem ser a

“nara ser representada cantora Rita Lee
A pega de teatro P g e um espremedor

precisa de atores e de

um palco, que pode ser tanto um belo teatro com cortinas de alho, por _
quanto uma sala grande ou um espago com um tablado no exemplo. Depois
centro. O lugar onde a peca vai ser encenada se chamara de lidos, o
espaco cénico”. Os atores “sdo as pessoas que vao grupo escolhe
os melhores

contar a histéria da peca, no palco. Nao basta ter corpo,
voz e saber movimentar-se livremente. Eles tém que se
comunicar com o publico, com 0 mundo, com voz
impostada e boa diccao”.

textos, que serao
transformados em

pecas teatrais.
(Maria Clara Machado) (RODARI, Gianni. A Gramatica

da Fantasia. S&o Paulo:
Ed Summus, 1982 adaptacéo)

Criando cenéarios

Depois de ouvir uma histdria de muito encantamento, propor as
criancgas que criem o cenario da histéria, em uma caixa de sapatos,
utilizando massa de modelar, palitos etc. Se for possivel,
fotografar os cenarios para que elas possam, em um outro
momento, recuperar o texto ou criar uma nova historia.

Cenodgrafos e figurinistas

Como devem ser os cenarios e os figurinos adequados
para encenar O Primo Basilio, escrito em 1878, século
XIX, por Eca de Queiroz, escritor portugués?
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O corpo dos atores

“precisa estar bem relaxado
para poder representar bem.

Os atores tém que saber
dominar o préprio corpo e suas
emocoOes para que o0 sentimento
gue forem representar pareca
verdadeiro”.
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Semelhancas e
diferencas

Pode-se trabalhar com
legumes, frutas, sucatas
e outros objetos. Desta vez, sera com legumes
e verduras. Como construir personagens e
cenarios utilizando, apenas, cenoura, chuchu,

(Maria Clara Machado)

Sensibilidade

pepino, aipim, batata etc. e palitos de cozinha,

inteiros ou quebrados?

“é a capacidade de sentir as
coisas, de ver uma coisa bonita
e se emocionar, de ouvir uma
historia e ficar triste ou alegre,
ou sentir amor, raiva, pena,
inveja, vontade de abracar, de
ser abracado, de chorar etc.
Nenhum ator pode representar
estes sentimentos sem que ele
tenha a capacidade de sentir, de
conhecer e de tomar contato

com 0s sentimentos”.
(Maria Clara Machado)
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Dramatizacao

de histérias é sempre possivel e,
para acontecer, depende apenas
da imaginacdo dos atores.
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nta a
Sro u histéria, mas a musica:

(SME, Atividades Criativas, 1995)

Entrando no livro

Depois de ouvir uma histéria muito
bacana, como num
voo de imagina-
cdo, brincar de
entrar na his-
toéria. Imagi-
nar-se dentro
do cenario e
descrever os
SoNs que ouve,
os cheiros que
sente, como é a
casa de cada per-
sonagem, quem mora
na mesma casa etc.

(SME, Atividades Criativas, 1995)
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