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Sugestão: para jogar, cole em cartão triplex e recorte as cartas.

Regras do jogo

Depois de recortar as figuras na linha pontilhada, esta forma divertida de familiarizar os alunos com os grandes 
nomes da literatura brasileira pode ser jogada de três maneiras. Para os pequenos, usam-se apenas os pares de 
desenhos de autores. Os maiores têm duas opções: procurar os pares de figuras e de livros ou fazer par relacionan-
do cada escritor com sua obra. Este jogo foi criado para homenager Machado de Assis, no centenário de sua morte, 
e Guimarães Rosa, nascido há 100 anos. Existe a versão on-line no portal da MULTIRIO, cuja a pontuação é feita de 
acordo com a relação tentativa-e-erro e a velocidade do jogador.

Machado de Assis

Rachel de Queiroz

Dom
Casmurro

O
sítio do 

pica-pau

amarelo

Cora Coralina

Estórias

da casa

velha da
ponte

Mário Quintana

Guimarães Rosa

A cor 
do

invisível 

Grande
Sertão:

Veredas

Jorge Amado

Tel.: (21) 2528-8282   Fax: (21) 2537-1212   www.multirio.rj.gov.br   ouvidoriamultirio@pcrj.rj.gov.br

E
st

e 
ca

rt
az

 é
 p

ar
te

 in
te

g
ra

n
te

 d
a 

R
ev

is
ta

 N
Ó

S
 D

A
E

S
C

O
LA

 n
º 

64

Gabriela

cravo e 
canela

Gabriela

cravo e 
canela

Ilu
st

ra
çõ

es
: D

av
id

 M
ac

ed
o 

e 
A

le
ss

an
dr

a 
B

ru
m

 
A

rt
e:

 A
dr

ia
na

 S
im

eo
ne

O
Quinze

O
Quinze

O auto da 

compadecida

Ariano Suassuna

O auto da 

compadecida

Monteiro Lobato


